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ODbjetivos

» Comprender las conexiones fisicas que tiene lugar
para gque un computador se conede alnternet

* Reaonocer los componentes de un computador

* Instalaaon de Tarjetas de Red (NIC) y/o MODEMSs
y solucion de problemas

o Usar procedimientos basicos para verificar una
conexion a lnternet

e Comprension y utilizaadn de los navegadores (“web
browsers’) y € uso de “plug-ins*
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El Internet

Exponential Growth of the Internet

Hosts on the Internet
(10's of Millions)

53 94 95 96 97 98 99

1 Million
Hosts
(&) Cizco Sysfams, lnc. 1999
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Requerimientos para una anexion a I nternet

 Internet eslared de computadores mas grande en la
tierra
= Conexion Fisica NIC, MODEM
= Conexion Logica TCP/IP

= Aplicagones que interpretan los datos y presentan la
Informaaon: Web Browser (HTML), Transferenciade
Archivos (FTP)

= Como conedarse d Internet
v http://library.albany.edu/internet/connect.htmi
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Partes de un Computador - PC

e CPU - Central Processng Unit

 PCB — Printed Circuit Board

e Memoria- ROM, RAM, etc.

e |nterfaoces - Modem, Video Card, etc.

e Almacenamiento - Disco Duro, Flash, etc

e Todos estan conectados por un busen €l cual se
Insertan los“ dlots’.

e Ledura 11.2;: 5 minutos
e Lab. 1.1.2: 10 minutos
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Partes de un Computador

Bus
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Network InterfaceCard - NIC

« Se ommunican conlared usando una awnexion serial y con
el computador con una @mnexion paraea

o Utili zan Interrupciones (IRQ), Direcaones de
Entrada/Salida (1/0O) y Espaao de Memoria (RAM)

e Paraselecaonar unaNIC se debe tomar en cuenta:
= Protocolos: Ethernet, Token Ring, FDDI
= Tiposde Medios: Twisted-Pair, coaxial, wireless fiber-optic

= Tipo cel Bus:
v PCsusan IDE, ISA, PCI
v Laptops usan PCMCIA (“credit card”)

e Mediolnteractivo 1.1.3: 5 minutos
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Instalaaon ceunaNIC y MODEM

e Cuandag?

= Anadir unaNIC aun PC que notiene, que tiene pero esta danada,
gue serequiere actuaizar.
e Que se necesita?
= Concacimiento de a@mo €l adaptador es onfigurado (incluye
“Tumpers”, “plug and play”)
= Herramientas de diagnastico

= Concacimiento basico de ‘hardware” y solucion de conflictos

Referencia:
= http://www.linfield.edu/~darnett/helpages/NICinstall/NICStart.html

MODEM (MOdulador/DEModulador): Conexion remota a
Internet
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Revision de wnedividad remota

e Conexion remotade terminales 1960
« Bulletin Board System: 1970 a 300bps
 Modems: 1990 a 9600bps, 1998 a 56000bps

« High-Speed Services: Actualmente tenemos DSL
(Digital Subscriber Line)
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Descripciony Configuraaon de TCP/IP

o TCP/IP - protocolo utili zado para Internet
= “Transmisson Control Protocol/lInternet Protocol”

= Direccion |P (IP Address
» Mascara de Subred (Subnet Mask)

* Puerta de enlacepredeterminada (Default
Gateway)

e Lab. 1.1.6: 15 minutos
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Verificandoconedividad con “PING”

e ping127.0.0.1: “Internal Loopbadk Test”, verifica @ stak
TCP/IPy lasfunciones de Tx/Rx delaNIC.

e pingip _add local: Verificaladirecaon P del computador
ocd

e pingip_default gateway: Verifica aiando € “router” que
coneda aotras redes puede ser alcanzado

e pingip_add remota Verificaconedividad con un
computador remoto

e Lab.1.1.7: 15 minutos
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Navegadoresy “Plug-ins’

 Navegador (Web Browser)
= Contactaal sevidor de ‘Web”
= Solicitay Recibe informacion
* Presentalosrealltados en la pantalla

v" Usaun lenguaje denominado HTML (“HyperText Markup Language”).

v Utiliza & protocolo HTTP (“HyperText Transfer Protocol”) para
comunicarse

= |nternet Explorer (IE), Netscape Navigator
* “Plug-ins”
= Fash (Macromedia Flash), Quicktime (Apple), Real Player
(RealNetworks)

e Lab.1.1.8: 10 minutos
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Conedividad a Internet?

e Pasos
= Definir é problema
= Reunir los heahos
» Considerar las posibilidades
= Crea un dan de aceon
= |mplementar & plan
= Observar |os resultados
= Verificar lasolucion
= Documentar |os resultados

e Lab. 1.1.9: 20 minutos
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Presentaaon Binariade Datos

e L os computadores trabajan internamente con catos que
estan en dos estados:
= 1L, ON, Encendido, Carrado
= OL, OFF, Apagado, Abierto
e El codigo ASCII (“American Standard Code for
Information Interchange”) es e mas comun para representar
datos alfanumericos en uncomputador.

» NoOsotros trabg amos comunmente an el sistemadecimal a
diferenciadel sistemabinario de los computadores

e ASCII Code Chart

= http://www.|base.com/knowledgebase/manuals/3.0/30manpages/man/AsciiChart.htm
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Como se dmacenalainformaaon

Utili zando €l sistema de numeraaon dnaria

e Losunicossimbolosposiblesson 1y Q

o Grupas de bits representa texto, graficos, sonido

e Un bt 1 bit amenudoes representado por la
presencia de voltage en uncable conductor de whbre
0 luz en una cdle de fibra optica

Computers only know two things-1's and 0's

presence of voltage
no voltage _|7
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American Standard Computer Information I nterchange

ASCIl Chart
WS e e G R ey 1
o 0 1 1 1 1 0 0
1 2 3485671 1 1 1 0 0 0 0
0 0 0 O @ P ' p 0 sp NUL DLE
1 0 0 O A Q a q 1 ! SOH DC1
0 1 0 O B R b r 2 " sTX DC2
1 1 0 0 C S ¢ s 3 # ETX DC3
0 0 1 0 D T d t 4 % EBEOT DCa
1 0 1 0 E U e u 5 9% ENQ NAK
0 1 1 0 F V f v 6 & ACK SYN
1 1 1 0 G W g w 7 ' BEL ETB
0 0 0 1 H X h x 8 ( BS CAN
1 0 0 1 I Y i y 9 ) HT EM
0 1 0 1 R R
1 1 0 1 K [ k { : + VT ESC
g g B LN e RS
1 0 1 1 M ] m } = - CR GS
W3 Ee B N A~ pn -~ > . 8O RS
1 1 1 1 o) o DEL ? [ Sl US

(T Cizon Spstams, (e, 19099

Galo Valencia P. U.SF.Q.



Bitsy Bytes

Units

Definition

Bit (b) Binary digit, 1 1 On/Off, Open/Closed
alorQ +5 Volts or 0 Volts
Byte (B) 8 bits 1 8 Represent the letter "X"
as ASCI| code
Kilobyte 1 kilobyte 1000 8,000 Typical Email = 2 KB
(KB} = 1024 bytes 10-page report = 10 KB
Early PCs = 64 KB of RAM
Megabyte |1 megabyte 1 million 8 million | Floppy disks = 1.44 MB
(MB) = 1024 kilobytes Typical RAM = 32 MB
= 1,048,576 bytes CDROM = 650 MB
Gigabyte 1 gigabyte 1 billion 8 billion Typical Hard Drive = 40 GB
(GB) = 1024 megabytes or greater
=1,073741,824 bytes
Terabyte 1 terabyte 1 trillion 8 trillion  Amount of data theoreti-
(TB) = 1024 gigabytes cally transmittable in

= 1,099,511,627,778 bytes

optical fiber in one second

* Common or approximate bytes or bits
Galo Valencia P.

U.SF.Q.



Sistema de Numeracion Deamal

Esta basado en paencias de 10:
Simbolos:. 0, 1, 2, 3,4,5,6, 7,8, 9
10°, 10%, 102, 103, 104, etc.

10°=1

10'=10X 1or 10

102 =10 X 10 or 100

10°=10 X 10 X 10, or 1000
104 =7
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Sistema de Numeracion Deamal

e Cuando contamosy alcanzamos el numero 9,
anadimos otro digito. Ejemplos:

= 0,1,..9,10
= 10,11,..,99,100
= 100,101,..,999,1000
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Sistema de Numeraaon Binario

« Estabasado en paenciasde 2

e Simbadlos: O, 1

 Bit - digito binario (binary digit) 2°, 21, 22, 23, 24,
elc.

e 20=1

e 21=2X 10?2

e 2°=2X204

e 22=2X2X2 0r8
o 24=17
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Sistema de Numeraaon Binario

e Contemos en hinario. Reauerde lo puede usar Osy 1s.

v 0

v 1

v 10
11
100
101
110
111

N N X X

0

O O A W N B

* A gueseriaigua un acteto (8 bits) contodos los bitsiguales

al?

Galo Valencia P.

U.SF.Q.



Ejercicios de amonversion

e Lectural.2b, 1.2.6,1.2.7,1.2.8: 20 minutos

e Discusion en gupacs delos apartados 1.2.5al 1.2.8

e Que puede dear sobre d sistema de numeraaon
Hexadeamal?

e Lab.1.25, 1.2.6,1.2.8: 20 minutos

 NoO seolvide de completar |a hojade trabajo de cnversion
entre nUmeros deamales abinariosy viceversa
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LogicaBinariao Matematica Booleana

NOT x—[>o—f

If x is 1 then f is 0 otherwise fis 1.

http://www.howstuffworks.com/boolean.htm

Galo Valencia P.

Inputs Qutputs n

0 ] a
x —
AND Y= )+ o1 0
1 0 0
Voltages In Voltages Out 1 1 1

If xis 1 andyis 1 then fis 1 otherwise fis 0.

Inputs Outputs n

0 0 0
Q.
OR y —1 —f ] 1 1
1 1] 1
Voltages In Voltages Out 1 1 1

Ifxis 1 oryis 1then fis 1 otherwise fis 0



Direcaonamiento |IPy Mascara de Red

 Unadireacion ce32 ltsutilizada en € Internet y referida
como “1P address’

* De estos 32 atsunaparte identifican alared y draporcion
al computador en particular

= Esto ultimo esidentificado atravésde lamascaa de red o subred
(“subrnet mas”)

= Unamascaade sibred tendra siempre 1s en la parte que identifica
lared y Osen laporcion celos ‘hosts”

= Tanto ladireccion|P como lamascaa se selen presata en
grupacs de 4 octetos wmo #.#.#.#, donel cala# puedeir deOa

255.

e Fundamentos de direcaonamiento |IP
= hitp://support.wrg.com/tutorials/tutorial.html
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Direccionamiento |Py Mascara de Red

Class A
NETWORK HOST |
-€ 32 Bits >
10 . 34 : 8a : o6
-«€—§ Bits —>» -«—3§ Bits —>» -€—§ Bils—>» =—§Bits—>»
1 Byte 1 Byte 1 Byte 1 Byte
Class B
NETWORK HOST
-— 37 Bity ——
172 B 16 | 122 | 204
-+«—3 Bits —>» -«—7§ Bits —>» -=€— 8 Bils—>» -—2& Bits—>»
1 Byte 1 Byte 1 Byte 1 Byte
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Moduo 1: Resumen

e L 0s 3 reguerimientos para unaconexion a lnternet son:
v Una Conexion Fisica, una Conexion Logicay un Navegador
e L oscomputadores reacnocen y procesan lainformacion
utilizando unsistema de numeraaonbinario

e E| sistemade numeracion uilizado mas freauentemente es
el deamal

e El sistemade numeracion hexadeamal es utilizado al
trabaar con computadores porgue permite representar
numeros binarios en unformato mas legible.
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